コー ノド トー つっ 主 コ コグ 


5uPER FaImICO 中 
LICENSED BY NINTENDO 


PER FaImICO「m 


この た び は 、 サ ミー の スー パー ファ ミコ ン 用 ソフ ト 
「 ダ イナ ミッ クス タ ジ ア ム 』 を 、 お 買い 上 げ い た だ き まま 
し て 、 誠 に あり が と う ご ざ いま す 。 ゲ ー ム を 始め る 前 に 、 


取 抜 説明 書 を お 読み いた だ き 、 正 し い 使用 法 で お 楽し み 


くだ さい 。 な お 、 この 取扱 説明 書 は 大 切 に 保管 し て くだ 
さい ます よう お 願い いた し ます 。 


あん ぜん 本 し eo 


疲れ た 状態 や 、 連 続 し て 長 時 間 に わ た る プレ イ は 、 健 
康 上 好ま し く あ り ま せん の で 避け て くだ さい 。 時 た 
く 稀 に 、 強 い 光 の 刺激 や 、 点 滅 を 受け た り 、 テレ ロ 画 面 
等 を 見 た り し て いる 時 に 、 一時 的 に 筋肉 の けい れん や 、 
意識 の 只 失 等 の 症 症状 を 経験 する 人 が いま す 。 こ うし た 症 
状 を 経験 し た 人 は 、 テレ ビ ゲ ー ム を する 前 に 必ず 医師 と 
相談 し て くだ さい 。 また 、 テ レビ ゲー ム を し て いて 、 こ 
の よう な 症状 が 起き た 場合 に は 、 ゲ ー ム を 止め 、 医 師 の 
診療 を 受け て くだ さい 。 


そう さ ほう ほう 
Pe 


人 4 
ゲー ム の 始め 方 mm B 
9 
バッ ティ ソング と ラン ソー ング 10 
2 ーー ニニ の ここ 1p 

ピッ チン ノ と フィ ー ル ティ ング ]4 
守備 時 の 選手 交代 ーー | | 2 16 
へ ナレ ン トレー スレ ルル に し レレ ーー ]8 
ペナ ント レー ス で の 成績 の 見 方 ーー OK 回 
オー ルス ター ヒ 上 _ ド (スタ ンダ ー リ ・… PP 
オー ルス ター エド (ピッ フ ア ッ リプ)  …… Cd 
トー ナス ント モー ド し ーー PB 
ー レ ンティー ニー トー の ーーー ドー ーー p7 
ン ル チ プ レイ を 楽し む に は {へ PH 
プロ フィ ー ル ・ pd 


オプ ンション ーー レレ ーーー gl 


黄 キー カー ソル の 移動 
⑯ ボ タン 入力 の キャ ン セル 
⑯ ボ タン 入力 の キャ ン セ ル 


けっ て い 


の ボタ ン コマ ンド の 決定 


けっ て い 


⑮ ボ タン ……… 2 の 


画面 


@ タ ン 2oW 和 es 
※ メ ニュ ー ー 中 、 間違え て 決定 し て し まっ た 時 な ど は 、 
リセ ッ ト ボ タ ン を 押さ な 人 て も 、 旬 ボタ ン を 押せ ば 
] つ 前 の 画面 に 戻っ て 決定 了 の 科 と が で きま す 。 


呈 キ ー……… 選 手 の 移動 、 変化 球 の 移動 畔 の 指定 
ボタ ン …… 盗 墨 、 フ ァ イ ン プレ イ 、 指 球 後 走る 
人 き ポ ボタ ンド の の ロム む ム em……・ … バ ント 、 ク イッ ク 投 法 
の ボタ ン 


ボタ ン 


STVLE SELECI 生 菩 了 Se 
HU ニニン ーー 1 
1PusEH NTINUE 
Pys2P 細 LTI 『 肥 
1P.2PusE  MHIBH 9 1 


『HUFILE 過 PTIUH 


に ここ em 
5 間 ) / の 1 王 較 6 


箇 に 移り ます 。 条 S な cu 
る 時 は 、 し ば らく する と デモ 画面 
に な り ま す 。 


STVLE SEHEET 居 語 


ET 


7 つの プレ イ スタ イル か ら 理 キ 1Pusil UNIINUE 


ー で 遊び た い メ ニュ ー ー を 選ん で 、 1Pus2P MLTI T 軒 
) ボ タ ン で 決定 し ます 。 1P.2PusE0I MTEH 
f トル に 戻る 時 は 、 代 ボ PHDFILE DPTIOH 
で 戻り ます 。 


[CONTINUE]、[MULTI TAF]、 軸 号 品 揚 軸 本 証言 
.IPHOFILE] 以外 の プレ イス タイ ル を PENNHNT HHEE 
選ぶ と 、 モー ド セ レ ク ト 画 面 に な り ま す 。 EXHIBITINN 
> ] ) (@) ボ タ ン で 行い ます 。 有 L ST 
TONRNHIENI 


し ゅ る い 


遊び た い チ ー ム を 、 8 チー ム 選 び 、 の ・ 

人 0 の っ ⑯ ボ タン で 決定 し ます 。 

本 どの チー ム と も 、 すべ て 対戦 が 可能 で す 。 

本 | また 同じ チー ム 同 士 で の 対戦 も で きま す 。 
2 ( 欠 ) ボ タン で 、 メ ン バ ー チ ェ ン ジ 

画面 に 移り ます 。 


じ つ めい 導 う う ゆ じ ゅ う 
1 グ 


PEFBFR 6 


IENBER CNHNMN 
Ll0M8 す 4 ul 


ここ で は 選手 の 入れ 替え や 、 打順 の 変更 、 
し ゅ ぴ い ち へ ん こう 
守備 位置 の 変更 か で きま す 。 


IEPBER HHDE 


| だ せき 
Me: ] 


うい 


| 


HENLLHH- 昌 --BENDN、 W 机 本 時 上 本 


和久 - で カー ソル を 合わ せ 、 .@ (@) ボタ ン を 押す と 、 
選手 か 点滅 し ます 。 次 に 、 入 れ 替 えた い 選 手 を カー ー ソ ル で 選ん で 決定 す 
る と 、 選 手 が 入れ 替わり ます 。 こ の 時 、 選 手 の 打 有 順 と 守備 位置 が 同時 に 
変更 され ます 。 


Ws 了 
| 


~ SWiGD 有 H 
る を 


守備 位置 だ け を 変更 する 時 は 、 守備 位置 Se ー ソ ル を 合 
わせ て 入れ 替え を する と 、 打 順 は 変更 し な いで 守備 位置 だ け を 変更 する 


こと が で きま す 。 
ボタ ン を 押す と 、 ゲ ー ム 開始 で 


ほん か ヵ バ 5 
世 授 下 2 


試合 は 、 バッ ター 画面 と ディ 
フェ ンス 画面 で 行い ます 。 


スト な の と バッ ター の 対決 画 面 で す 。 バッ ター が 出塁 する と 左右 に ウ 
ィ ン ド ゥ が 表示 され て 、 ラ ン ナ ー が 見 られ ます 。 


打球 を 捕 球 する 時 ラン ナー が 客 塁 し た 時 、 牽 制球 を 投げ た 時 に こ 
画面 に 変わ り ま す 。 


中 ⑬ 
キキ ー で バッ ター ボッ クス 内 
で の 位置 を 決め 、⑥ ボ タン で バ 
ッ ト を 振り ます 。 


2yeizct 目 | 』 4 1 PS 。 9 礼 
' ' 
mm 


員 キ ー で 位置 を 決め …・ 


ボタ ン で 持つ! 


キキ ー で バッ ター ボッ クス 内 
で の 位置 を 決め 、⑳ ボ タン で バ 
ント し ます 。 


, ラン ナー は 、 バッ ター 
画面 中 し いつ で も 進 回 と 同 
じ 操作 で * 光 塁 し ます 。 


る い 


拉 い 


バッ ター は 、 ボー 
打つ と すぐ に 走り 始め 
す 。 NT 
い 時 は 、 替 キ ー で 次 の 皇 
を 指定 し な が から ボタ ン 
を 押す と 、 先 の 塁 へ 進ん 
で いき ます 。 


蜜 キ ー ー で 帰る 塁 を 指定 
し な が ら ⑩ ボ タン を 押す 
ーー その 皇 へ 戻り ます 。 
た だ し ベー ス を 踏ん で し 
まっ た 塁 より 前 の 塁 へ は 
戻れ ませ ん 。 
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PINDH HIHIEH 
FIHlH HUNREH 


HIX HHRDE 
IEFENSE 


壮 六 ) - う げ s じ 。 せん し ゅ こう た い 
四 PX 崇 時 (の 衣 SS 代 
と を プ / 


こう げき じ 


攻撃 時 に 《 

ン で タイ ムウ イン ドウ を 
開く と 、 4 項目 の 表示 が 
で ます 。 選 び た い 項目 に 
亜 キ ー で カー ー ソ ル を 含 わ 
せ 、@ (⑥) ボタ ン て 決 
定 し ます 。 


ボタ 


し を 放す と 、 
面 に 戻り ます 。 


PINCH HITTER( 代 打 ) 


PINUH HIHIEH 
PiIHUH HURNEH 
BUX HHRDE 
ETEHSE 


iiHNUHL 


代打 を 送り た い 時 に 選択 し ま 
す 。 控え 選手 が いな く な っ た 場 
合 に は 、 この 項目 は 選べ ませ ん 。 

選ぶ と 控え 選手 セレ クト 画面 に 
な り ま す の で 、 代打 に 送り た い 
選手 を 車 キー ー で 選び 、 の (⑧) 
ボタ ン で 決定 し て くだ さい 。 

) ボ タン を 押す と 、 タ 
イム ウイ ンド ゥ に 戻り ます 。 


| PiHDH HITIEH 


"| PIH6H HUNNEH 
BOX EHHHDE 
9 | DEFEHSE 


だ いそ う 


代走 を 送り た い 時 に 選択 し ます 。 出塁 し て いな い 時 や 、 控え 選手 が いな 
い 時 は 選べ ませ ん 。 選 選ぶ と 控え 選手 セレ クト 画面 に な り ま す の で 、 圭 キ ー 


で 代走 に 送り た い 選手 を 選び 、 ぐ 6 (⑮) ボタ ン で 決定 し て くだ さい 。 
ボタ ン を 押す と 、 タ イム ウイ ンド ゥ に 戻り ます 。 


BOX CHANGE( バ ッ タ ー ボ ックス の 変更 ) 


バッ ター ボ ックス を 変え た い 時 に 選択 


PINEH HITIEH し ます 。 た だ し 、 選ん だ バッ ター ー が スイ 
だ ツゲ ター ー で な けれ ば 選択 で きま せん 。 
BDX 5HHHBE 宣 キ ー の 人 a 旧 で ボ ックス を 決め て か ら 


"| HEFENSE HHIHL 8 、 
_L3 ie 攻撃 中 の 画面 に 戻る と 、 ボッ クス を 変更 
し て いま す 。 


DIFENSE( 人 き 備 モー ド の 切り 共 え ) 


守備 モー ド は MANUAL (プレ イヤ 
PIHEH HITIEH ー 自 身 が すべ て の 守備 を 操作 する ) と 、 
PiREH RUNNEH AUTO (コン ピュ ー ー タ が 捕 球 まで を 行 
HUX PHHHNDE Eo う / の “つが あり 、 この 項目 で 切り 替え が 
PH ピー は 電源 を 入れ て すぐ の 状態 ( 初 
7 Np 設定 で は MANUAL に な っ て いま 


や す 。 人 れ な いう ち は AUTO の ほう が 和 
カー ソル を 項目 に 合わ せ 、 び や す いで すか が 、 面白 さ で は MAN- 
キー の e 玉 で 切り 替え ます 。 UAL の ほう が 楽し め る か も し れ ま せん 。 
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し ッッッ E フ ィ ー ル タッ ク 


① ピ ッ チ ング 


4 


ーー 


EE 


ネ ナ 


※ フ オー クボ ー ル は バッ ト に は 
当たり ませ ん が 、 見 送れ ば 判定 
は ボー -ー ル に な り ま す 。 ピ ッ チ ャ 
ー の 能力 や 疲労 度 に よっ て は 矢 
投 に な り 、 , た だ の スロ ー ボー ル 
に な る 危険 が あり ます 。 


吾 キ ー と ⑳ ボ タン 


キー で 氷 制 する 塁 を 指定 し 、 

その まま ⑳ ポ タン を 押す と 系 制 
し ます 。 ラ ン ナ ー が いる 塁 に し 
か 投げ られ ませ ん 。 


7 イ 


キキ ー の を で ピッ チャ ー が 
プレ ー ト に 立つ 位置 を 決め ます 。 


牽 キー と ⑧ ボ タン 
キー ー の 信 は フォ ー クボ ー ル 、 
すま は 速球 、 a 叶 で 変化 や コー 
を コン トロ ー ル で きま す 。 


替 キ ー と 9 ボタ ン 


普通 の 投球 より も 速い 動作 で 
投げ る こと が で きま す 。 盗塁 を 


略 戒 し た り 、 バッ ター ー の タダ イミ 
ング を は ず す 時 に 有効 で す 。 


圭 キ ー と ⑯ ボ タン 


キャ ッ チ の 時 、 還 キー を 入れ 
な が ら ⑩ ボ タン を 押す と 、 呈 キ 
ー を 入れ た 方 向 に 野手 が ダイ ビ ピ 
ング し ます 。 還 キー ー を 入れ ず に 
ボタ ン を 押す と 、 そ の 場 で ジ 
ャ ンプ し ます 。 


事 キ ー と ⑳ ボ タン 


ボー ー ル を 持っ た 野手 は 、 加 キ 
ー で 指定 し た 塁 に 、 ⑫ ボ タン を 
押す と 向かっ て いき ます 。 


キキ ー で 野手 を コン トロ ー ル 
し 、 ボ ー ル を キャ ッ チ し ます 。 
※ (DIFENSE) メニ ュー で 守 
備 を AUTO に し て お け ば 、 コ 
ば ネー ー タ が 捕 球 まで を 自動 的 
に 守備 し て くれ ます 。 


圭 キ ー と ⑧ ボ タン 


キキ ー で 塁 を 指定 し 、⑥ ボ タ 
ン で 投げ ます 。 


5 ③ 財 の 周 只 時 ⑯ 


守備 時 に ee 

] 0 ボタ ン で タイ ムウ イ 
PHIIDHEH HHRME ンド ゥ を 開く と 4 項 
上 の 表示 が 出 ます 。 


FIEUDEH bHHN6E FPW 
SHIFT EHNNBE ソル を 合わ せ 、@(@) 


ボタ ン で 決定 し ます 。 
IEfENSE iiHNUHL |。。 SW 


才 語 タン を 押す ご 守備 画 
章 較 還 に 戻り ます 。 


PITCHEH CHANGE( 投 手 交 代 ) 


| キーーーーーー リ ーー ] 投手 を 交代 させ る 時 に 選択 

PITGHEH 6HHNBE し ます 。 控え 投手 が いな い 場 

FIELUEH 6HHH6E 8 mV em 
DDDMMN フ 投手 に カー ソル を 合わ せ 、 

UETMNOE Ii 詳 間 の (@) ボタ ン で 決定 し て く 

3S で 間 だ さい 。 ボタ ン で タ 


イム ウイ ンド ゥ に 戻り ます 。 


WWA 


9 ( 「 
ウエ ル ゆる | 
けさ ぐ やえ 志 し | 
1 いさ | 
, する お [ 
ヽ SL 2 p い に も と 


と まし の | 
| 


や 


こうだ り 


FIELDER CHANOE( 生 備 の 革 代 ) 


1 野手 を 交代 させ る 時 及び 、 守備 位 
PIDHEH HHNDE 置 の 変更 を する 時 に 、 選択 し ます 。 
FIELIEH fiHHRGE 選ぶ と 控え 選手 セ レク ト 画面 に な り 
SHlET HHREE ます の で 、 送り た い 選 手 に カ ー ソ ル 


DEFEHSE HHUHL |.。 を 合わ せ 、@⑳ () ボタ ン で 決定 し 
eV ip 旨 衣 際 細 て くだ さい 。( 信 証 本 ボタ ン で タイ 
ムウ イン ドゥ に 戻り ます 。 


89NLIOMS 飼 


RGHT | 


訳 時 の ・ 888 


墓 NMHN_ WON 
5 2 | 


し ゅ ぴ び た いけ い 


SHIFT CHANGE( 外 野 の 守備 隊形 の 変更 ) 
外野 の 守備 隊形 を 、 戦 況 に 合わ せ 


が い や び た いけ い せん き ょ 
M PITHEH HHHBE | て 変え た い 時 に 選択 し ます 。 選ぶ と 


FIEHHEH HHRBE シフ ト セ レク ト 画 面 に な り ます の で 、 
SHFEI DHHHN5E 吉 キ ー で シフ ト を 選び 、 ⑳ () ボ 
DEFENSE ill 議 議 タン で 決定 し て くだ さい 。 WT - 

。 員 。 ボタ ン で タイ ムウ イン ドゥ に 戻り ま 
内 


だり よ 


退 @ 左 寄り の 寄り 前 進 8 を 
寄り 後退 ⑧ 普 通 】 の 9 種類 が あり 
ます 。 


双 4(rd ち ウ 
1 の 
i 
の 
・⑤ 
mp 
呈 * 
SS. 
ば ⑥ 
SH 
ce 
いい 
上 


PE 
1 『 


ル 4 


チー ー ム セレ クト 画 面 で 
レタ ー ム を 選ぶ と 、 自動 的 
に 相手 チー ム が 決定 し ま 
す 。 

ゲー ム 中 は 成績 が リア 
ル タ イ ム に 変化 し て いき 
ます 。 

ゲー ム が 終わ り 、 ニュ 
ー ス が 流れ る と セー ー ブ 画 
面 に 移り ます 。 3 個 まで 
セー ブ で きま す の で 、 ど 
れ か を 選ん で ⑳ (⑥) ボ 
た 

こ で チー ー ム 名 と 消 化 
し た 内 久 が 表示 され ま 
す 。 こ の 時 すでに セー ブ 
され て いる 場所 へ 新た に 
セー ブ す る と 、 前 に 入っ 
て いた デー タ は 消え て し 
まい ます の で 気 を つけ て 
くだ さい 。 


ば あい 


セー ブ し た く な いし 場合 
は 、 そ の まま 
(@) ボタ ン を 押し て く 
だ さい 。 間違え て セー ブ 
し て し まっ た 場合 は 「 セ 
ー ブ し ます か や 」 の 時 に 
⑫ (⑳) ボタ ン で キャ ン 
セル し て くだ さい 。 た だ 
し いっ た ん 決定 し て し ま 
っ た あと で は 、 キ ャ ン セ 


ル す る こと は で きま せん 。 


| みな こん こん まん は 
同 SRI1HTW 
同 ネー ウニ ュー ズ の 


き ラ 

且 っ き は を と *$ の 
用 せい せき を 
介 そ 0 ましょ うら < 
|( 上下 で ビレ ッ ト ) 
5 5 


20 


ニュ ー ス 画 画面 で は 、 選手 や チー 
ム の 成績 が 確 認 で きま す 。 会 話 
の 最後 に マ が 表示 され た ら の 

(@) ボタ ン を 押す と 次 の 会 話 が 
始ま り ます 。 


キキ ー で カー ソル を 動か し 「 チ 
ー ム 」「 だ し ゃ 」「 と うし ゅ 」 の 中 
か ら 選 ん で ⑳ (@) ボタ ン で 決定 
し て くだ さい 。 


すべ て 、 ⑬ (⑳) ボタ ン で ニュ 
ー ス 画面 に 戻る こと が で きま す 。 


I 


む 


| 打数 
2 打数 
8 打数 
Ei 打数 
打数 

じん だ げき せい せき 打点 数 

(個人 打 大 sea 洗 数 

見 た い チー ー ム の 旗 マ ー ー ク に カー ソ 失 ee エラ ー 数 
ル を 合わ せ 、 @ ( ホ タ ン て Soossewweeesoes 四死球 数 


する と 個人 打撃 成績 が 見 れ ま す 。 cooooooooooooeoooooeooeo 三振 数 


と うし ゅ せい せき 


③ 投 手 成績 


「 と うし ゅ 」 を 選ぶ こと で 見 る こと が で きま す 。 


OS GS 呈 6e5 


だ つき さん し ん すう 


と うき ゅ うか い 


フキ ャ ャ ーー 還 uuoo 投球 回 (イニ ニン グ 数 ) 
(個人 手 成 ) ーー 被 本 塁打 数 


問 


見 た い チー ー ム の 旗 マ ー ク に カー ツ ソ 失 oeeeoeeoereen 失点 数 
ル を 合わ せ 、 6 (@ タン て see 与 四死球 数 


する と 個人 投手 成績 が 見 れ ま す 。 王 ・……………………………… 奪 三振 数 


ER mr 人 


1 則 


en ド セ レ クト 画 面 で 「 オ 
ー ル スタ ー」 を 選ぶ と 、 し 
ルス ター モー ド セ レ クト 画面 
に な り ま す 。 ここ で "スタ ン 
ダー ドモ ー ド 」 を 選び ます 。 


リー ー グ セレ クト 画 面 で 、 LA/ 
PA リー ダク か 
* ルー ー グ どちら か を 選び 、 
) ボタ ン で 先 に 
PP 和 り 委 が や (1P 側 が 
・ ワ ー ー グ を 選ぶ と 試合 は 
D 科 で 科 われ ます 


選抜 され る メン バー は コン 
ピュ ー タ が 自動 的 に 選び 、 メ 
4 - お ひろ が 画 面 で 守備 位 

共に 確認 で きま す 。 選抜 
2 が 気 に 入ら な けれ ば 
タン で リー ー グ セレクト 画 


面 に 戻れ ば 選び 直し て く れ ま 
す 。 メ ン バ ー お ひろ め 画 面 で 


)) ボ タン を 
ゝ . ン バ ー ー チ ェ 
画面 に 進み ます 。 


品 MM せ ば 


内 まお 対す 
畠 


IE 抽 昌 


(EZ 
ト 
に 4 
で し 
し 3 
れい 


か 
ネー 


| さて と 


オー ルス ター ー セ レク ト 画 ] 面 で 
ビ ッ ク ア ッ プ モー ド を 選ぶ と 

謗 み の 半 手 を 自生 に 叶 べ る メン 
バー ー チ ョ イス 画面 に な り ま す 。 


① 最 初 に チー ム 名 を つけ ます 。 RBYURNI 
黄 キ ーー の 邊 ゅ で 文字 を 選び の nar 党 
(⑯) ボタ ン で 決定 し ます ( 最 邊 間 則 


大 4 文字 )。 FPNRN 一 BENWIL」EOUIHR 一 BERDH 


0UU 枯 識 @ 次 に チー ム の ユニ フォ ー ム を 
nr し の 選び ます 。 還 キー ー の 四 区 で 好き 
| ッッ な カラ ー を 選ん で ⑳ (⑥⑧) ボタ 
ン で 決定 し ます 。 


@ 選 手 の 選 択 は 、 ま ず そ の 選手 
が どの チー ム に いる の か 調べ ま 
す 。 キー で チー ー ム の イニ シャ 


ル に ある カー ソル を 動か し 、 全 」 
選手 を 表示 させ ます 。 [ " 


2 し 


② 選 び た い 選手 が いた ら その チー ー ム を @⑳ 
(@) ボタ ン で 決定 し ます 。 カ ー ソ ル が 
画面 右側 の メン バー - 表 に 移っ た ら 、 宇 キ 
ー の 人 きき で 選手 を 選び 、⑳ (⑧) ボタ ン 


けっ て い 


で 決定 し ます 。 


@⑥ 決 定 し た 選手 は 、 画面 左側 の メン バー 
NNE 0 で 打順 を 

び 、⑳ () ボタ ン て で 決定 し ます 。@ 
⑳) ポタ ン で キャ ン セル する と テー ー ム 
選択 の 段階 まで 戻り ます 。 


@ 全 選手 を 選び 終わ る と 、 メン バー 一 表 の 中 で 守備 位置 を 示す 背 番号 に カー 
ソル が 移動 し ます 。 メン バー 6 た 


(⑦ チ ー ー ム セレ クト 画面 で は 、 作 っ た チー 
ム を セー ブ プ す る こと が で きま す 。'NO 
DATA」 に カー ー ソ ル を 移動 させ 、 ⑯(@) 
ボタ ン を 押し て 最終 容認 、 も う 一 度 押す 
ご を 一 ブ さ れ ま す 。 一度 セ ー ー ブ さ れる と 
デー タ は 上 書 き さ れ て し まい ます の で 、 

「NO_DATA」 に 空 き が な い 時 は 
「NOT SAVE」 を 使い ます 。「NOT SAVE」 に カ ー ソ ル を 移動 させ 、 
の (⑧) ボタ ン で 決定 する と セー ー プ 必ず に グ ゲー dk 


8 対戦 チー ー ム を 決め て か )(@⑯) 請 PIGN 上 
ボタ ン で ゲー ム 開 始 で す 。( チ ー ム セレ ク nas 旨 『 -' 電 
ト 画 面 で @ ボ タン を 押す と 、 チー ム の デ 生還 較 Pe に 
ー タ を 記 境 し た まま チー ム 名 決定 の 画面 Gluejiuuu 二 iiHUUU 還 Ii 
まで 戻る こと か でき ます 。 変更 し た ら 、 身 を タイ 

(@@) ボタ ン で 進め ます 。 さら 「 
ボタ ン を 押し 、 オー ルス ター セレ ク 
ト 画 面 まで 戻っ て も チー ム の デー タ は 記 
憶 し て いま す 。 


2 ィ 


pe [IP v8 gpP] ブレ イ で オー 
es 二 ルス ター (ピッ クア ッ プ ) モ 
CN NO ー ド を 選ん だ 場 合 は 、 1P 側 が 
①ー@ を 決定 し 、 
( 氏 ) ボタ ン で 6P 側 に し て か 
ら ①ー@ を 決定 し ます 。 最後 
) (⑯) ボタ ン を 押 
すこ 試合 開始 で す 。 


き ほん 


基本 的 に [IP vs COM] 
の 時 と 同じ で す 。 

PP、 JF、 4 ピコ ント ロー ラ 
1P.2Pus3P ー で も 操作 で きま す 。 


PL2Pus3P、M 


本 軒 な cs ES 


了 sym 
E 重 :。- た 


トー ー ナ メン ト 表 は 毎回 ラ 
ンダ ム に 作ら れ ます が 、 表 
が 気に入ら な か っ た り 、 チ 
ー ム 選択 を 間違え た り し た 
場合 は 、 ンク ボタ ン で チー ム 
セレ クト 画 面 まで 戻れ ば 違 
う 表 が 作ら れ ま す 。 


本 た La」 


品 1 で rGWC 


で や で や 
%S 


AN 0 NN ON 


S$ 


d 識 大 3 皇 記 ウ ご 
か) 計 


セ ・ バ パ 両 リー グ 16 昧 団 の 
うち ] つの チー ム を 選び 、 
全球 団 で 行う 勝ち 抜き 戦 で 
す 。( パ ・ リ ー グ の チー ム を 
選ぶ と トー ナメ ント は D ロ H 
制 に な り ま す 。) 


1 に に: 詳細 1 es 
NODEo ーー 


ー 
ジ 


が めん 0 ょ う 


。 ee ー ナ メン ト 表 の 画面 表 


ン を 押す と 開始 す 。 自 チ 
葉 合 に な っ た 時 、 も 


ン を 押す と メン バー cs 
ジ 画 面 に な り ま す 。 


大 = あら 衝 っ = っ っ = 和博 っ 2 あっ 矯 = 攻 = 鞭 === 古っ 区 = 区 = っ 基 = 大 大: と 衝 


の 続き を 始め る 方 法 
で す 。 


| 凍 還 ol 
E コ 』 ヒエ 
yy 答 . | 


プン 
NG すず 


本 1 
全 人 な ぜ NTn、 wpnTn か 本 人 


ペナ ント レー ス の コン ティ ニ - ユ ー ー ナ メン ト の コン ティ ニ ュー を 
を 選ぶ と 、 ea ム セ レ クト 画面 か ら 選ぶ と 、 トー ナメ ント 表 か ら ゲ ー ー ム 
ゲー ー ム が 始ま り ま す 。 が 始ま り ます 。 


3 W 0 か ON 


に ンー ニン ニニ ミン ニン ニニ ミミ ミン ニニ シミ ミミ まま 


PPPPCRTTT 
ー mimmvaeow 


ゲー ム 中 の 役割 が 分 拍 さ れ て いる こと 以外 は 普通 の ゲー ム と 同じ で す 。 
p 人 で 協力 し て コン ピュ ー タ と 戦い ます 。 分担 の 仕方 は 以下 の 通り で す 。 


※1P、2P と も に ラ ン ナ ー は 打 属 に 立っ て い < 居 
手 を 担当 し て いな い プ レイ ヤー が 、 担当 する 
こと に な り ます 。 


ま /、 1P は 9 基 、 1 番 と 続け て 打つ こ ここ 


り ま すか ら 注 意 し て くだ さい 。 


し あい と ちゅ う を フレ 
試合 途中 で 投 


ます 。 


きょう り ょ く 


1P+EPVS3 ビ 」 と 1P+EPVS3P 十 4P」 が あり ます が 、? 人 で 
し て 戦う 時 の 分 担 は 上 の 表 の 通り で す 。 
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PHHFILE 


LIONS 


半量 旨 反 
9 | ます 1896 年 の チー ム 冊 績 が 
ーー ま 表示 され ます 。 勝率 、 商 
ムラ ン 数 、 款 、 防 御 率 、 販 


BN | 位 、 勝 ち 数 、 負け 数 、 引 き 分 


け 数 が 表示 され ます 。 
LION8 - 還 計る チー ム 旗 に カー ソル を 
本 ap (@ 
PHPERES 有 | ボタン で 次 に 進む と その 


| チー ム の 選手 ・ 革 ・ 成 
績 ・ プ ロフ ィ ー ル が 表示 
され ます 。 


箸 ニ テ 全 箸 忌 う 
は 3 人 条 


了 に 


| っ = と も 


PHOFILE 

9 一 き 過 か 1 

_ 野手 成績 は 出場 試合 数 を | 

打数 、 打 率 、 本 塁打 数 、 の | 

打点 数 、 盗 加 数 、 安打 数 、 > | 
三振 数 が 表示 され ます 。 


2 の 


本 EDIG 軸 間 昌 オフ ショ ン 設 定 画 向 に は 、 以 下 の 7 つの 
項目 が あり ます 。 キ キー の で カー ソル 
の 移動 、 を で 設定 項目 の 変更 が で きま す 。 


(PENNANT HACE) …… ベ ナン トレ ー ス モー ド の 試合 吉 、 


130、 90、 60、 30、 15、 5 の いずれ か に 設定 変更 する こと が で きま す 。 コ 

ン テ ィ ニ ュー に 入る 前 に オプ ショ ン で ゲー ー ム の 設定 変更 を する と 、 変更 

後 の 設定 で ゲー ー ム が 開始 され ます (セー ー ブ プ 時 の 設 ほ 定 を 変更 する こと に な 

の ププ され て いる 消化 試合 数 が 設 定 試合 数 を 越え て いた 場合 
、 次 に 多い 試合 数 の 設 定 に 自動 的 に 変更 され ます 。 


(INNING9) Soeeeeeeeeeeoeeeeeee イニ ング 数 を 1 一 d に 変更 で きま す 。 


(CALLED GAME)……・ ター ム 瞳 コー ルド ダー ム に な る 旭 


点差 を 1 一 99 と 、 co まで に 変更 で きま す (oo は コー ルド ゲー ム 無 し と いう 
こと に な り ま す )。 


(ERHHR) ROCKYYYYIYYYYYYYYYYY ゲー ム 中 の エラ ー を 「 あ り 」 に する 
か 「 な し 」 に する か を 設定 し ます 。「DN」 が 「 あ り 」 で 、「DFF」 が 「 な 
し レ 」 で す 。 


「 オ ー ト 」 し 
※ 上 PP VS COM] モー ド 、 マ ル チ プ レイ ヤー 5 使用 時 は 、 先 攻 
仙 の 全備 モー ド の こと を 指し て いま す 。 


Ne 


か ト 」 の ご どちら か に 設定 し ます 。 
※ 日 ロ +EP VSB OOM] モー ド 、 マ ル チ プ レイ ヤー 5 使用 時 は 、 後 攻 
億 の 等 備 モ ー ド の こと を 指し て いま す 。 


っ て し 


オ か モノ ラル か を 設定 で きま す 。 
30 


・ ご 使用 後 は AD アダ プ ブタ を コン セン ト か ら 必 ず 抜 いて お 
いて くだ さい 。 

・ テ レビ 画面 か ら で き る だ け 離 れ て ゲー ム を し て くだ さい 。 
・ 長 時 間 ゲ ー ム を する 時 は 、 健 康 の た め 、 1 時 間 な いし 6 
時 間 ご と に 10 分 一 15 分 の 小 休止 を し て くだ さい 。 


・ 精密 機器 で す の で 、 机 踊 温 度 条 件 下 で の 使用 や 、 人 
及び 強い ショ ッ ク を 避け て くだ さい 。 また 、 絶 対 に 分 解 
MOCO で < だ さい 。 

端子 部 に 手 を ー れ た り 、 水 に ぬら す な ど 、 汚 さ な いよ う 
に し て くだ さ し 。 故障 の 原因 と な り ま す 。 

・ シ ン ナ ー、 ベ ンジ ン 、 ア ルコ ー ル 等 の 揮発 油 で ふか な い 
て くださ し し 。 

・ ス ー 2 ー フ ァ ミ コン を プロ ジェ クシ ョ ン テ レ ビ (スク リ 
ー ン 投影 方 式 の テレ ビ ) に 接続 する と 、 残像 現象 (画面 
ヤケ ) が 生ずる た め 、 接続 し な いで くだ さい 。 


の マー ク が 表示 され て いる 機器 、 ま た は 標準 コン トロ ー 


5uPER FaImICOm この マー ク は スー パー ファ ミコ ン 用 マル チ プ レイ ヤー5 | 
ラ の み で も ご 使 用 可能 な ソフ ト で ある こと を 示し ます 。 


3/ 


9 
en 


Se 
_ _ 人 ミー 工業 株 式 会 社 


〒170 東京 都 島 区 東池袋 e-93- 
TEL:03-5950-3760 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本 品 の 輸出 、 使 用 営業 及び 賃貸 を 禁じ ます 。 


コー パー つ > 圭 コ つ "は 生 実 環 の 商標 で す 。 


